Enero 2025

Torneo de Creatividad Robdética BajaBot

Manual Técnico Categoria D
“Finderbot”

1. Objetivo general
Permitir un acercamiento a la robdtica, brindando un espacio para derarrollar la creatividad,
el trabajo en equipo y promover la difusidén de la tecnologia y la ciencia.

2. Objetivo especifico
e Promover el interés por la ciencia y la tecnologia en los jdvener de la regidn a través
de la robdtica.
e Promover el interés en la robdtica en los estudiantes de nivel superior y posgrado a
travér del direno y derarrollo de un prototipo robdtico con la capacidad de desplazar
objetos.

3. Descripcion general de la categoria:

El FinderBot es un prototipo de robot maovil con la capacidad de dersplazar objetos fuera del
area delimitada por una linea de color negro. En esta competencia, los robots desplazardn
12 varsors rojos de 16 oz.

La categoria FinderBot consiste en disedar e implementar dicho robot para desplazar los
objetors en el menor tiempo porible, sin salir del Grea con mas del 50 % de sus dimensiones.
Je puede utilizar cualquier mecanirmo de movilidad y estrategia* para desplazar todos lors
varsos. Encontrar la manera mars rdpida de hacerlo ers el verdadero derafio.

*Lars estrategias que involucren sustancias quimicas, liquidos o proyectiles fisicos estdn estrictamente prohibidas.
4. Derscripcion de los concursanters:

4.1. El evento estd dirigido a estudiantes de nivel superior y posrgrado mayores de edad (18
aflosr cumplidos a la fecha del evento) inscritos en cualquier programa erscolarizado que

cuente con registro ante la Secretaria de Educacién Publica (se solicitard comprobante).

4.2. Podra participar cualquier equipo completo que posea un robot FinderBot que respete
y siga las regulacioners establecidas en la presente convocatoria.
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4.3. Los equipors tendrdn un minimo de 2 integrantes y un mérimo de 3 integrantes*; todos los
miembros deberdn estar presentes en el Grea de competencia para poder participar, y
deberdn ser losr mirmos que se registraron virtualmente en el proceso de inscripcion. Entre los
integrantes deberd dersignarse un capitdn de equipo, quien fungird como representante del
equipo durante la competencia.

*El numero de participantes registrados virtualmente deberd ser el mirmo numero de participantes presentes
para iniciar la competencia.

4.4. €l capitdn de equipo deberd ser designado al momento del registro y no podrd rer
cambiado durante el evento. Unicamente podran realizarse combios de capitdn en caso de
emergencia mayor. Serd el vocero oficial del equipo y el encargado de recibir lars
instruccioner oficialer.

4.5. En esta categoria no es obligatorio contar con un asesor. El capitdn del equipo, riendo
mayor de edad, asrumird la responrsabilidad del equipo y su participacion. De contar con
asesor, éste no podrd estar en el espacio de pruebas y modificacioners; deberd permanecer
en la reccidn del publico.

5. Especificaciones de los robots:

La pista estarG compuesta por una lbmina de formica de color blanco. Utilizando cinta
aislante de color negro, se trazard un cuadrado de 2.5 m ® 2.5 m sobre la ldmina de formica.
Ademdrs, la pista contard con dos lineasr perpendiculares que tampoco podrdn rser
atravesadas por el robot. Estars lineas perpendiculares estardn situadars a 1.25 m de altura y
tendrén una longitud de O.75 m cada una, tal como se ilustra en la Figura 1.

25m

25m

1.25m

75m L.

Figura 1.- Pista de competencias para el Finderbot
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La iluminacién en el drea de competencia serd la mirma que la del recinto sede. Ers
importante mencionar que no se ofrecerd iluminacién especial, por lo que se competird bajo
la rombra generada en el lugar.

*Las estrategias que involucren sustancios quimicars, liquidos o proyectiles fisicos estan
estrictamente prohibiday.

6. Descripcion de la competencia

Al momento de iniciar la competencia, se contard el nUmero de equipos debidamente
registrados y listosr para competir. En caso de que existan mbs de 12 equipos, se
realizardn dos rondas de competencia para determinar al ganador.

En la primera ronda, el 50 % de los robots con el mejor tiempo de competencia
(considerando Unicamente el menor tiempo y la mayor cantidad de varsos desplazador)
pasard a la siguiente ronda. Por ejemplo, si hay 16 equipos participanters, los 8 equipos
con lor mejores tiempos de competencia pasardn a la siguiente ronda. Al finalizar la
segunda ronda, se premiard a losr 3 mejores equipos, de acuerdo con la evaluacion de
todos los puntos. Esto se anunciard al inicio de la competencio.

Los equipors participantes tendrdn una rersién de pruebars de 2 minutos por equipo sobre
la pista de competencia, dos horas previars al inicio de la competencia. Podrdn ser dos
sesiones de 1 minuto en casro de que neceriten hacer ajustes al robot, siempre y cuando
el tiempo de uso y pruebars de los otros equipos lo permito.

Los robots deberdn estar listosr para competir en el momento que sean llomadors a la
zona de competencia; en caso contrario, el robot rerd eliminado en primera instancio.

Una vez que el robot participante se encuentre en el Grea de competenciao, el mediador
dara la sredal para que el crondmetro sea activado y el robot inicie su turno.

El conteo del tiempo y el turno terminardn en el momento en que el robot haya racado
el ultimo vaso de la pista. Cada turno tendrG un tiempo limite de 3 minutos para
completarse.

El tiempo sre medird por un rsistema electrénico o por un juez con un crondmetro; en
cualquier caso, el tiempo registrado serd definitivo.

Una vez que un robot haya comenzado a moverse, debe ser completamente auténomo
o serG descalificado.
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En caso de que mars del 50 % de la estructura del robot ralga de la pista o srobrepase
cualquiera de las dors linears perpendiculares, podra reiniciar su intento si asi lo deseaq,
volviendo a colocar todors los vasors en porsicion y sin detener el cronémetro.

El robot no podra srer manipulado mientras se encuentre dentro de la pista, a menos que
salga totalmente de la mirma. Si este es el carso, el robot rerd regresado a la pista en la
mirma ubicacion donde salid.

Durante la competencia, se realizardn revisiones de los prototiposr en caso de
considerarse necerario, es decir, si se sospecha de alguna modificaciéon no permitida al
robot. Para esto, se asignard un espacio y tiempo que no afecten el transcurso del torneo.

Antes del inicio de la competencia, re asignard a cada equipo participante un espacio
donde realizar pruebas y modificacioners a los prototipos sin la presencia de los asersores.

7. Especificaciones del robot

7.1. El FinderBot participante deberd ser direfiado de tal manera que srea capaz de
distinguir un camino trazado por una linea contrastante con el color de la plataforma
en la que se desplace. Ademars, el robot debe ser capaz de cumplir con los retors
mencionados anteriormente.

7.2. EL robot deberd rer completamente autdénomo, por lo que queda prohibido:

7.2.. Durante la competencia, el robot no podrd utilizar coneriones aldmbricas ylo
inaldmbricas para el control de movimientos (excepciones aplican para rsistemars de
activacién remota). Es decir, rolamente se permite encender remotamente el robot. Una
vez que esté encendido, deberd verificarse que el robot no cuente con ningun tipo de
mando de radiofrecuencia, Bluetooth, WiFi o control por joystick, entre otros.

7.2.2. Cualquier dirporitivo o capacidad que perjudique deliberadamente la plataforma
de competencia y/o el desempefio de otros robots.

7.3. Las dimensiones marimas (ancho y largo) permitidas para el robot sron 25 & 25
centimetros, incluyendo todors sus accesorios desplegador en su dptimo funcionamiento.

7.4. El robot debera estar preparado para trabajar bajo condicioners de luz variadas. Los
competidores no podrdn solicitar condicioners especialers de luz; sin embargo, los jueces
harGn lo porsible para mantener aproxkimadamente las mirmas condiciones de
iluminacidén para todos losr competidores en cada ronda. El tiempo que el robot requiera
para calibrar sus rensores (si es necesario) no afectard el puntaje final, siempre y cuando
no exceda los dos minutor.
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7.5. El perso del robot no tendrd limite ni un minimo necesario.

7.6. No habra limitaciones con respecto a la cantidad de sensores permitidos en el
FinderBot.

7.7. EL robot podra utilizar el método de transporte que considere mds conveniente. Esto
incluye mecanisrmos con ruedas, orugas (bandas como las de un tanque), patas para
caminar o medios similares a los aeroderslizadores.

7.8. No existe limitacidn alguna para losr materialesr empleados en la construccion del
robot.

8. Evaluacioén

Se generard un puntaje para cada ronda (en el caso de llevarse a cabo dos rondar)
dependiendo del desempeno del robot, barGndonos en los siguientes tres criterios:

¢ Robot saca todors los vasos de la pista exritosramente: 50 puntos.

e Robot completa el reto antes de terminar el tiempo (3 minutor): Cada regundo de
sobra equivale a 1 punto adicional.

e Robot NO completa el reto al finalizar el tiempo: O puntos.

En la Ultima ronda, se otorgardn 5 puntos adicionales al robot funcional con el disefio mar
original y creativo, siempre y cuando haya sido construido en su totalidad o mejorado por
los integrantes del equipo. Esta decisidon estard a criterio de los jueces y no estard sujeta a
discusion.

Las decisioner de los juecer en relacidn con estas normars y el desarrollo de la competencia
serdn definitivas e inapelabler.

En caso de empate, se llevard a cabo una ronda de muerte subita de un minuto y medio
para sacar de la pista la mayor cantidad de varsors. En esa ronda, si el robot cae o robrepasa
con mars del 50 % de sus dimensioners las lineas de color negro, no re permitird un sregundo
intento, aun cuando quede tiempo disponible.

9. Conrsideracioners adicionalers

Je considerard violacion al reglamento cualquiera de lars riguientes accioners:

Q.. Cometer cualquier acto que atente contra la integridad de losr concurranters,
espectadorers, asesores, jurado, organizadores del evento o terceros en general, dentro y
fuera de las instalaciones del evento.

9.2. Activar el robot antes de que el arbitro lo indique.
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9.3. Manipular el robot de forma externa sin permiso de lors jueces por cualquier medio una
vez que haya comenzado el recorrido.

9.4. Provocar desperfectos de manera intencionada en el drea de competencio.

9.5. Insultar o agredir a miembros de la organizacién, competidores, espectadorer, jurado o
terceros en general.

9.6. Cualquier accidén no prevista considerada antideportiva, indecente u ofensiva.

10. Recomendacioners

10.1. Disedar lors srensores del robot de manera que puedan rser fGcilmente ajustables durante
la competencia, ya que las condiciones externas de iluminacion pueden variar, al igual que
otros factores que influyan en los rensores.

10.2. Se recomienda realizar un disrefio modular para el robot, de manera que, si algun
componente o sistema del robot se estropeq, pueda ser reemplazado o reparado
rGpidamente.

10.3. Cada equipo debe encargarse de llevar las herramientas necerarias para utilizar y/o
reparar el robot en caso de averia. La organizacion proporcionard solo una mesa y una toma
de corriente para cada equipo.

Je anera la rubrica de evaluacién que utilizardn los jueces durante la competencia.

Atentamente
Coordinacion BajaBot 2025
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